
1 º Sem
estre

INDESIGN CS2 Abrange a utilização de técnicas para diagramação de 
diversas publicações desde as mais simples (folder, 

mala-direta), até as mais complexas e de melhor qualidade 
(folheto, revista, livro).

Vagas  15

Carga horária   24 h

Período   01/04 a 06/05

Dia   4ª feira

Hora  13 às 17 h

Local   sala 35

Professor (a)   Thiago Anício

Pré-requisitos   Informática básica

Valor   R$ 250,00

SOFTWARE

Diagramação (b
ásic

o)

ILLU
STRATO

R CS2
Abrange a criação e edição de imagens vetoriais. 

Compatibilidade com outros programas, estilos, desenho 
livre, vetorização, bibliotecas, efeitos 3D, fechamento de 

arquivo e impressão.

Vagas  15

Carga horária   20 h

Período   31/03 a 05/05

Dia    3ª feira

Hora   13 às 17 h

Local   sala 35 Pré-requisitos   Informática básica

Valor   R$ 230,00

SOFTWARE

Im
agens v

etoria
is (

básic
o)

SKETC
HUP Abrange o projeto em três dimensões com o uso do 

software. Ambiente de trabalho, tela gráfica, comandos de 
desenho e de construção, edição, visualização, ajuste, 

configuração em geral.

Vagas  15

Carga horária   30 h

Período   30/03 A 15/06

Dia   2ª feira

Hora   09 às 12 h

Local   sala 35

Professor (a)   Thaíse Silva

Pré-requisitos   Informática básica

Valor   R$ 250,00

SOFTWARE

Representação 3D (b
ásic

o)

RHINOCEROS Abrange a iniciação da modelagem computacional de 
produtos utilizando o software. Manipulação de objetos, 

criação de curvas e sólidos, edição de sólidos e superfícies, 
render.

Vagas  15

Carga horária  44 h

Período  03/04 a 03/07

Dia   6ª feira

Hora   18 às 22 h

Professor (a)   Aline Miranda

Pré-requisitos   18 anos e Ensino Médio

Valor   R$ 280,00

SOFTWARE

Modelagem 3D (b
ásic

o)

Inscrições no Centro de Extensão da Escola de Design
 sala 67, sexto andar 

Endereço: Avenida Presidente Antônio Carlos, 7545, bairro São Luís

Realização dos cursos na Escola de Design/UEMG 

Aberto
s à

 comunidade acadêmica e ao público exte
rno

Professor (a)   Thiago Anício

Local   sala 35

ceed@uemg.br
tel: 34396514

INSCRIÇÕES
ABERTAS

nº 004-09

nº 007-09

nº 009-09

nº 010-09

2

Nº Nome do Curso Carga 
Horária

Dia da 
Semana

Nº de 
Dias

Período Horário Local
Nº de 
vagas

Professor (a)
Pré-requisitos 

Mínimos

Construindo imagens pelo Processo de 20 h 2ª fei ra 8 14/09  a   16/11 17  às   19:30 sa la  21 20 João Ca ixeta
Colagem

18 anos      
Ens . Fundam.

Desenho de Moda 40 h 5ª fei ra 10 17/09  a   19/11 13:30  às   17:30 sa la  24 25 Heloísa  Nazaré
18 anos      

Ens . Fundam.

Técnicas de Ilustração 30 h 5ª fei ra 10 17/09  a   19/11 16  às   19 h sa la  21 20 Lourdes  Catizane
16 anos      

Ens . Fundam.

Mosaico Sustentável 24 h 3ª fei ra 6 22/09  a   03/11 14  às  18  h
sa la  de 

modelagem
20 Lúcio Magalhães 16 anos

Objetos Luminosos com Materiais Expressivos 24 h 6ª fei ra 6 25/09  a   30/10 14  às   18 h
sa la  de 

modelagem
20 Lúcio Magalhães 16 anos

Escultura de Adição - Materiais e Massas 24 h 4ª fei ra 6 23/09  a   28/10 14  às   18 h
sa la  de 

modelagem
20 Lúcio Magalhães 16 anos

Introdução à Aquarela 30 h 2ª fei ra 10 14/09  a   30/11 15  às   18 h sa la  62 15 Maria  José Guedes 14 anos

Desenho e Expressão  -  turma A 30 h 3ª fei ra 10 15/09  a   24/11 15  às   18 h sa la  61 15 Maria  José Guedes 14 anos

Desenho e Expressão  -  turma B 30 h 4ª fei ra 10 16/09  a   18/11 15  às   18 h sa la  62 15 Maria  José Guedes 14 anos

Desenho e Expressão  -  turma C 30 h sábado 10 19/09  a   21/11 09  às   12 h sa la  62 15 Maria  José Guedes 14 anos

Ciclo Sustentável do Bambu 2 h 5ª fei ra 1 01/10 14  às   16 h Auditório 40 Mônica  Smits -

Desenho de Criação 24 h 4ª fei ra 8 16/09  a   04/11 16  às   19 h sa la  42 10 Romel  Gontijo 18 anos

Poesia Visual: Criação e Processos 24 h 2ª fei ra 8 21/09  a   23/11 14  às   17 h sa la  33 25 Márcia  Sobra l
18 anos      

Ens . Médio

Noções de CSS  -  Customização de Sites 8 h sábado 2 03/10  e  10/10 13  às   17 h
Laboratório 
Informática

18 Prisci la  Ol ivei ra
18 anos      

Ens . Médio

Arte contemporânea: tudo é arte e todos são 
artistas?

30 h sábado 10 19/09  a  21/11 09  às   12 h sa la  71 25 El iani  Si lvei ra
18 anos      

Ens . Médio

03
2-

09

Desenvolvimento da  percepção e da  representação por meio da  técnica  da  aquarela .

03
8-

09

Processos  gerativos  da  relação forma e s ignificado na  interface entre poes ia  e artes  visua is  por meio da  rea l i zação de atividades  individuais  e coletivas  de montagens  
poéticas . Contextual i zação da  util ização e relei tura  mais  recente dos  processos  estudados  no quadro da  produção poética e gráfica  do século XX e atua l idade.

03
9-

09

 Introdução à  construção de página  HTML - Definição de Cascading Style Sheets  (ou s implesmente CSS)- Customização de página  util izando a  folha  de Estilos  em Cascata . 
Informações  e dicas  de s i tes  a  respeito para  busca  de conteúdo de referência .

03
5-

09

Apresentação de técnicas  de expressão à  mão l ivre, seja  por meio de desenho estrutura l  ou representação criativa, util i zando formas  figurativas  ou abstratas .

03
6-

09

Demonstração das  potencia l idades  sustentáveis  do bambu em di ferentes  aspectos , ta is  como: recuperação ambienta l , regenerador floresta l  e a  capaci tação de 
comunidades , geração de renda através  de desenvolvimento e processamento de produtos .

03
7-

09

Atividades  di rigidas  para  criação de desenhos , com o intui to de poss ibi l i tar a  expressão l ivre.

Processo prático apl icado à  confecção de objetos  decorativos  luminosos .

03
1-

09

Processo prático apl icado à  confecção de objetos  decorativos  e utens íl ios , por meio da  técnica  de escul tura  por adição.

04
0-

09

Di scussão sobre a  arte do século XX, desde o modernismo às  mani festações  mais  atua is , passando pela  desmateria l i zação do suporte e o surgimento das  novas  categorias  
artísticas . Proposta  de trabalho dentro de três  eixos  fundamenta is  na  arte-educação: o fazer artístico, a  apreciação estética e a  contextual i zação his tórica . 

03
3-

09

Apresentação de técnicas  de expressão à  mão l ivre, seja  por meio de desenho estrutura l  ou representação criativa, util i zando formas  figurativas  ou abstratas .

03
4-

09

Apresentação de técnicas  de expressão à  mão l ivre, seja  por meio de desenho estrutura l  ou representação criativa, util i zando formas  figurativas  ou abstratas .

02
6-

09

Desenvolvimento do senso do uso das  formas , cores , s ímbolos  e demais  elementos  gráficos  em suas  diversas  poss ibi l idades  na  construção de imagens  como plataforma 
de expressão abrangente ao des ign e apl icabi l idades  afins . 

02
7-

09

Execução de desenhos  técnicos  de todas  as  peças  bás icas  do vestuário, de partes  e peças  completas  e sua  apl icação nas  fichas  técnicas .
Execução de croquis  de elementos  chave das  peças  de vestuário, como golas , bolsos , mangas , etc.

02
8-

09

Conhecimento dos  gêneros  da  i lustração, buscando o desenvolvimento do processo criativo, util izando diversas  técnicas  plásticas  express ivas .

02
9-

09

Processo prático apl icado à  confecção de peças  de mosaico, util izando sucatas  e sobras  de materia l  cerâmico.

03
0-

09
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Cursos Gratuitos
INSCRIÇÕES de 9h às 12h e 14h às 19h no Centro de Extensão

da Escola de Design / UEMG, sala 67, sexto andar


