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PERIODO ‘ 6° DISCIPLINA | Expressao grafica VI
1° SEMESTRE [ ] PROFESSOR | Ricardo Portilho Mattos/ Daniela Menezes Martins
2° SEMESTRE [ X ] CURSO | Design grafico
ANO ‘ 2017 CARGA HORARIA | 64 h/a N° DE VAGAS | 40
CLASSIFICAGAO | [ X ] OBRIGATORIA [ ]OPTATIVA
EMENTA
Desenvolvimento de linguagens, métodos, técnicas, processos, meios e sistemas normativos
tradicionais e contemporaneos para capacitagdo, registros, utilizagdo de imagens e criagdo.
OBJETIVO o . _— . .

GERAL Desenvolver com os alunos habilidades expressivas, criativas e criticas, num dialogo com a cultura
contemporanea. Exercitar dindmicas criativas que envolvam pesquisa, elaboragdo conceitual, produgdo e
andlise de exercicios propostos.

OBJETIVOS . " ) . . ~
ESPECIiFICOs | Exercitar o senso de escolha estética consciente, através da pesquisa e comparagao da obra de
designers e artistas contemporaneos.
Oferecer fundamentos para a compreensdo e elaboragdo do sentido da linguagem visual
através da conceituagdo e referenciagdo cultural, especialmente nos fluxos entre a arte
contemporanea e as dindmicas de consumo e produgdo em massa.
CONTEUDO N . 5
PROGRAMATICO 1- Analise de Obras e Periodos da arte Contemporanea.
2- Criagdo de imagens a partir de dindmicas de anadlise e recontextualizagdo
3- Exercicios de coleta e edigdo de imagens
4- Anadlise de relagdes entre o design grafico e a arte contemporanea.
5- Discussdo sobre as possibilidades de insercdo do design grafico autoral no campo
profissional.
METODOLOGIA
Aulas expositivas
Aulas praticas
Anadlise de imagens exposi¢do e comentarios sobre a produgdo dos alunos
RECURSOS .
DIDATICOS | - Quadro e giz




PROCESSOS

AVALIATIVOS
- Apresentagdo de registros graficos dos processos de criagao.
- Apresentagdo de projetos graficos. Critérios de avaliagdo: qualidade técnica e criatividade.
- Memorial com a fundamentagao conceitual das pegas desenvolvidas.
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